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GRA
O SOBIE...

Gra planszowa dla 2-40s0b.
Przeznaczona dla osob w wieku: 9 -99

Zanim rozpoczniesz gre, - przygotuj:
plansze, kostke do gry oraz pionki (tyle,
ilu jest graczy).

Gre rozpoczyna osoba, ktora wyrzuci
najmniejszg iloSC oczek.

Kazda osoba przemieszcza sie po
planszy tyle pol, ile wyrzuci oczek na
kostce.

Wygranym jest kazdy kto odwazy sie
zagrac w tg gre i jg dokonczyc.
Powodzenia!

Opracowata: psycholog Anna Rodak - Kaluzna



